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2026 第二十屆 AI 電子科技創新設計比賽   (港區賽/國際賽)  

       『電子科技創新設計比賽』目的為鼓勵同學們將科技知識應用於現實生活，提昇人類

生活文明。 

本年將以《智慧生活-未來設計師》為題。《智慧生活》是以人為本，應依據市民大眾

的需要來構建，讓市民及外來遊客都可以看到和感受到有關裨益。《智慧生活》發展計劃

是一項全面的研究和探討，實現智慧出行、智慧交通、智慧醫療、智慧教育、智慧環

境、智慧安防、智慧市民、智慧文體旅、智慧政府及智慧經濟等。利用創新及AI智慧科

技解決挑戰，並提升社區管理成效和改善市民生活質素，以增強城市可持續的經濟發

展。 

參賽學校或青少年團體成員可於廣闊的電子科技創新領域，提出一套可以促進人類

未來《智慧生活》的設計和應用方案。能結合人工智能AI或綜合多種應用電子科技的方

案或提案將為評審標準之一，其他評審考慮包括方案的創意創新、可行性、成本效益、

對社會的貢獻價值和可持續發展等多方面要求。實現人類利用新科技發展都能進行保護

及保育地球的生活方式 (Earth-Friendly Style of Living)。 

 

每參賽隊必須有一位老師、導師或教練負責。每隊隊員人數最少兩位，但不能多於

三位。如參賽隊伍眾多，有需要每校 / 機構 限報 3 隊。 

 

『電子科技創新設計比賽』分為有初級組－  (小學生）年齡由 7-12歲； 

高級組－  (中學生、專科生）年齡由 13至 19歲。  

初級組：   演示模型要求要有機電組件、燈光/聲效果、人機互動等，能清楚表達 

出構想內容。 

高級組：    演示模型要求要有機電組件、智能控制、燈光/聲效果、人機互動等 

能表達出對社會的貢獻價值。 

大會將對各參賽隊伍會發出場地位置，及出席面試評審時間，參賽隊伍需要在指定

比賽時間準時到達場地報到及預備。  

 

(1) 評審要求： 

A. 評審前各組别參賽隊在預備區應做好準備工作。評審時間：在評審嘉賓面前陳述

和演示時間不超過 7 分鐘；其後接受評審提問 2-5分鐘。 

B. 參加比賽的選手將按照其所屬的組別分別進行，即按初級組、高級組分別進行展

示評比。作品展示的場地限制為 : 長2m × 寬2m。 
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C. 參賽者可以使用任何品牌的材料或機械套件，亦可以將購入件改造或自製。各參加

隊伍需在指定的場地進行最後總裝、並在規定時間內進行演練或展示裝製模型。 

D. 在評審時提交其參賽作品，主體演示模型的尺寸不得超過長1. 5m × 寬1m × 高

1.5m。參賽隊伍必須有參賽作品資料展示，將向評審介紹。資料展示板設有一張不

多於「122cm x 90cm」能自立在攤位的海報，內容是技術報告內容的簡化，要清

楚、簡潔、明瞭的結構圖及製作照片，並要求以上照片及字體，都能在展示板1.5

米前站立位置上能看清楚，面向評審講解。 

E. ［初級組］參賽隊不需要提交技術報告書，在比賽日將參賽作品資料展示，資料   

展示板內容都能在展示板1.5米前站立位置上能看清楚，面向評審講解。 

F. ［高級組］參賽隊需要提交作品介紹的5分鐘短片，短片用MPEG檔，按比賽日程

電郵給組委會 infoctea1@gmail.com。 

短片內容介紹： 

1. 學校名稱/隊名、隊員名字、所屬學校的級別； 

2. 完整演示作品功能，說明作品的優越性； 

3. 所有資料使用公制單位； 

4. 其餘內容包括：設計背景 / 構思、資料搜集和分析、應用的科技、                       

創意創新的知識、遇到的困難及挑戰。 

 

(2) 評審標準及比重：  

 

評分項目 高級組 初級組 

創新設計 / 環保意念 25% 25% 

製作工藝 15% 20% 

人機互動 5% 20% 

應用智能AI科技 25% 10% 

技術報告短片 / 資料展示板    20% 15% 

現場答辯                               10% 10% 

 

 (3) 其他要求：參賽作品必須是參賽者自主製作的創新作品，且未參加過其他任何比賽。 

 

(4) 大會有權將優勝作品向傳播媒體以分享介紹。 

 

(5) 為鼓勵參賽青少年學生，大會將在初級組 / 高級組別增加「最佳環保意念獎」獎項。 

 

 


